
     

     

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

     

     

     

Tajná laboratoř ( 

Vyrušení 2 kola 

stojíš) 

Chemikálie A: 

(A+B= vítěz) 

Pozn.: Tuto kartu 

si uchovej a pokud 

najdeš kartu 

s Chemikálií B 

automaticky 

vítězíš 

 

 

 

Hotový prototyp 

(vyřešen speciální 

.úkol=první 

červené pole) 

 

 

Jídlo-oběd  

Přesuň se na 

nejbližší  

Libovolné volné 

pole) 

 

 

 

 

Štěstí- jdi na 

poslední  speciální 

pole 

 

 

Peníze 

 ( posuň se 34) 

 

 

Prasklá Zkumavka  

(jdi na start ) 

 

 

Úspěšný Pokus + 2  

karty V. 

 

 

Neúspěšný pokus 

– ber novou kartu 

 

 

Zemětřesení  

všechny kartičky 

vrátit zpět do hry 

 

 

 

Plány  

Projektu (házíš 3x) 

 

 

Laboratoř 

 (posuň na nejbližší 

pole s vybavením) 

 

 

Požární směrnice 

(rušíš jakýkoliv 

úkol)  

 

 

Chemikálie B  

(A +B = vítěz) 

 

 

Nový Pomocník ( 

vybraný hráč hází 

dvakrát) 

 

 

Tajná laboratoř ( 

Vyrušení 2-3 kola 

stojíš) 


